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Nombre del Proyecto

IMPLEMENTACION DE SOLUCION MULTIMEDIAL QUE RESPONDA A NECESIDAD DE COMUNICACION CORPORATIVA Y ACADEMICA DE LAS INSTITUCION EDUCATIVA

Cédigo del Proyecto 702198
Instructor(es) que elabora la planeacion pedagogica DAVID HERNANDEZ MATA Regional Quindio - Centro de Comercio y Turismo
HERNAN JAVIER FIERRO Regional Quindio - Centro de Comercio y Turismo
SERGIO ALFREDO MORALES DOMINGUEZ Regional Quindio - Centro de Comercio y Turismo
SUSANA PAEZ URREA Regional Quindio - Centro de Comercio y Turismo
AMBIENTES DE
FASE DE PROYECTO ACTIVIDAD DE DURACION ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE (HORAS) DESCRIPCION DE LA
(Si el programa es de |  PROVECTO (siel COMPETENCIA RESULTADOS DE APRENDIZAJE AT oA ESTRATE?Q;";:;ACT'CAS APRENDIZAIE TIPIFICADOS s EVIDENCIA DE OBSERVACIONES
titulada) programa es titulada) HORAS TRABAIO DIRECTO HORAS TRABAJO o IATERIALES DE INSTRUCTORES APRENDIZAJE
INDEPENDIENTE FORMACION RESPONSABLES.
REALIZAR
INFORME _
TECNICO DE 2964 - DIOSENAR LA d |
SOLUCION Resma de papel,
ELEMENTOS MULTIMEDIAL DE 437741 - IDENTIFICAR LOS i R R marcadores CONFRONTALOS
MULTIMIEDIA - 5 Realizar un andlisis a piezas Principios basicos (ritmo ELEMENTOS DE LA |Documento con
ACUERDO CON EL |ELEMENTOS DEL DISENO GRAFICO o . - . . borrables, . :
ANALISIS REQUERIDOS INFORME DE PARA LA COMPOSICION DE LA publicitarias a partir de los 25 contraste), elementos del disefio | Aprendizaje colaborativo.  |Aula aiceros, lapiz, 1 MULTIMEDIA CON analisis realizado a las
PARAEL ANALISIS DE LA MULTIMEDIA elementos de disefio gréfico. (linea punto) psicologia P -~ piz, LALISTADE piezas seleccionadas
= borrador, tinta y CHEQUEO
gESLﬁRROU-O INFORMACION memoria USB. :
RECOLECTADA.
SOLUCION
MULTIMEDIA
REALIZAR
INFORME i
TECNICO DE 2964 - DISENAR LA APLICA NORMAS DE
ELEMENTOS SOLUCION ) ) , ) Resma de papel, USABILIDAD Y
MULTIMIEDIA MULTIMEDIAL DE  [437745 - INTERPRETAR EL GU]ON Elaborar los guiones literario y marcadores ACCESIBILI[?AD EN LA . . )
ANALISIS REQUERIDOS ACUERDO CON EL |MULTIMEDIA (LITERARIO Y TECNICO) DE técnico, con miras a la 2 Formato de guion literario y Simulacién de situac Aul borrables, 1 PRODUCCION Guiones literario y
PARA EL INFORME DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISENO realizacién de un producto de tecnico (ejercicio Planos) imulacion de situaciones. uia lapiceros, lapiz, MULTIMEDIA técnico.
ANALISIS DE LA GRAFICO. video. borrador, tinta y CUMPLIENDO CON LOS
SESL?\RROLLO g\‘ggg&%?rfol\jx memoria USB. ESTANDARES
. - INTERNACIONALES.
SOLUCION
MULTIMEDIA
DISENAR
ALTERNATIVAS
DE 2965 - DISENAR LA
DIAGRAMACION |SOLUCION Resma de papel, Documento de
PARAEL MULTIMEDIAL DE . Identificar las tipologfas marcadores EDITA ELEMENTOS . "
APLICATIVO ACUERDO CON EL |#37740- RECONOCER LATIPOLOGIADE LA | ;e dia presentes en el Exposicion de 4 tipos de - ) borrables, GRAFICOSSEGUN LA | Interpretacion de
PLANEACION MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANALISIS . 15 - Aprendizaje colaborativo.  [Aula . . 1 tipologias
MULTIMEDIA INFORME DE DE LA INFORMACION RECOLECTADA mercado actual a través de multimedia lapiceros, lapiz, PLATAFORMA DE timedial
QUE SE DEBEN |ANALISIS DE LA estudio de casos. borrador, tinta y DIFUSION. multimediales a
VALORAR PARA |INFORMACION memoria USB. casos entregados.
RECOLECTADA.
ESTABLECER EL
DISENO
PRELIMINAR
DISENAR
ALTERNATIVAS
DE . |2968 - DISENAR LA
gIAAR(iRéALMACION ;O'#ICN'IESI ALDE Establecer la estructura del Resma dde papel, ESTRUCTURA EL MAPA
APLICATIVO A(L:JUERDO GON EL |437743 - DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA | mapa de navegacién del e DE NAVEGACION
PLANEACION MULTIMEDIA INFORME DE DE NAVEGACION SEGUN LA NECESIDAD DEL | producto multimedia que 30 Mapas de navegacion Simulacién de situaciones. [Aula Japiceros, 'Ia 2 1 SEGUN LAS Mapa de navegacion
A CLIENTE. permitira integrar los P -~ piz, ESPECIFICACIONES DEL
QUE SE DEBEN |ANALISIS DE LA arlos borrador, tintay ;
A elementos multimediales. - GUION TECNICO.
VALORAR PARA |INFORMACION memoria USB.
ESTABLECER EL RECOLECTADA.
DISENO
PRELIMINAR
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DISENAR

ALTERNATIVAS
DE . |2967 - DISENAR LA
DIAGRAMACION [soLUCION Resma de papel,
PARAEL MULTIMEDIAL DE 437742 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA Elaborar el manual de identidad marcadores ELABORA EL
APLICATIVO ACUERDO CON EL |MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON corporativa segln los colores y . L . borrables, PROTOTIPO DE LA
PLANEACION |\ i TIMEDIA INFORME DE ESTABLECIDO EN EL GUION, ELMAPADE | elementos de la identidad de la |° manual de Identidad Aprendizaje colaborativo. | Aula lapiceros, lapiz, MULTIMEDIA CON Base [-090 - Marca
QUE SE DEBEN |ANALISIS DE LA NAVEGACION Y EL STORYBOARD empresa. borrador, tinta y EN EL STORYBOARD.
VALORAR PARA  INFORMACION memoria USB.
RECOLECTADA.
ESTABLECER EL
DISENO
PREL!MINAR
DISENAR
ALTERNATIVAS
DE 2969 - DISENAR LA
PARA EL MULTIMEDIAL DE Realizar el disefio base (Front marcadores DEL PROYECTO
APLICATIVO ACUERDO CON EL (437746 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA End) de la interfaz grafica segun ) - — borrables, 0 Front End de la
PLANEACION |\ U TIMEDIA INFORME DE CON BASE EN EL STORYBOARD lo establecido en el mapade | ° Front End Simulacion de situaciones. | Aula lapiceros, lapiz, ‘C\:'E‘i;’?\'/\‘:’SOVTECN'CAS interfaz grafica.
QUE SE DEBEN  [ANALISIS DE LA navegacion. borrador, tintay
- : ELEMENTOS DEL
VALORAR PARA |INFORMACION memoria USB. DISERO GRAFICO
ESTABLECER EL RECOLECTADA. -
DISENO
PRELIMINAR
DESARROLLAR
Y PRESENTAR
BOCETOS Y N
ESTADOS DEL g%ffu’CDl(ljS’\I‘ENAR LA Resma de papel CONSTRUYE EL
ARTE SOBRE LA | MULTIMEDIAL DE (437739 - CONSTRURR L STORYBOARD _ . marcadores STORYBOARD
COMPOSICION | )\ jERDO CON EL |APLICANDO TECNICAS DE CREATIVIDAD DE | Re21i22r el storyboard segun o borrables UTILIZANDO TECNICAS
EJECUCION GRAFICA QUE INFORME DE . desarrollado en el guion 40 Hacer el story board tema libre |Simulacién de situaciones. [Aula {api ’I . DE CREATIVIDAD CON | Storyboard
SE REALIZARA A ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUION 130 iy tecnico, apiceros, fapiz, BASE EN EL GUION
ANALISIS DE LA TECNICO Y EL MAPA DE NAVEGACION . borrador, tinta y .
EN EL 3 ’ LITERARIO Y EL GUION
INFORMACION memoria USB. )
APLICATIVO, RECOLECTADA. TECNICO.
MEDIANTE EL
GUION
GRAFICO.
DESARROLLAR
Y PRESENTAR
BOCETOS Y N CREA EL ARTE DE LAS
ESTADOS DEL g?fu'c?gﬁNAR LA Resma de papel INTERFACES,
ARTE SOBRE LA N ’ ELEMENTOS Y
COMPOSICION xgbg'ggg'égﬁil_ 437744 - ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA | DSfini” 'at”:‘_aged" | Creacibn de logo v herramient g‘arcab‘:mes PERSONAJES PARALA  [\1o 0 o tentidad
EJECUCION GRAFICAQUE  |\\CoRME DE MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS :e”reszn ativa de at_zm‘presa 40 h',e,ac‘m; i otgoty Crramientas | imulacion de situaciones. | Aula ‘Or.'a es‘l ! PRODUCCION cormorativa
SE REALIZARA ESTABLECIDAS EN EL GUION TECNICO omando coma partica fos asicas de flustrator apiceros, fapiz, MULTIMEDIA DE porativa.
ANALISIS DE LA fundamentos del disefio. borrador, tinta y ACUERDO CON LAS
EN EL INFORMACION memoria USB.
APLICATIVO, RECOLECTADA. ESPECIFICACIONES DEL
MEDIANTE EL GUION TECNICO.
GUION
GRAFICO.
DESARROLLAR
Y PRESENTAR
BOCETOS Y
ESTADOS DEL IDENTIFICA LOS
Realizar los productos Resma de papel, Productos
égI/IEP?)(;IBgCE);A :fg\sjl;\‘NTngAR Los 437721 - SELECCIONAR MATERIALES multimediales y/o elaborar marcadores :\2zmogol\slngESARlos multimediales
P AUDIOVISUALES SEGUN LAS elementos faltantes (Disefio, . " . borrables, ; editados y/o
EJECUCION GRAFICAQUE ~ |MULTIMEDIALES DE - oy Vi o 100 Simulacion de situaciones.  |Aula . ] SEGUN LA I fal
SE REALIZARA ACUERDO CON UN ESPECIFICACIONES DEL GUION TECNICO Y EL Audlo.y. queoj, slgulen.do las lapiceros, I.aplz, PLATAFORMA DE elementos faltantes
EN EL DISENO ESTABLECIDO. STORYBOARD lefpe.clflcaclloces iel g:lon borrado.r, Sg;a y INTEGRACION DE LA Ipara (I;t(.)mp:fmemar
APLICATIVO, cenicoy el storyboarc. memoria USB. MULTIMEDIA. a multimedia.
MEDIANTE EL
GUION
GRAFICO.
DESARROLLAR
Y PRESENTAR CODIFICA LOS
BOCETOS ¥ Manipular los lenguajes de ﬁ/l\-lEJ'I\.{lrlElc‘I;?)\sAD;ELA
ESTADOS DEL
programacién orientados al Resma de papel, ACUERDO CON EL
égﬁ%%?g grl“A :fsrfn-s:wNTchsG RARLOS 1 437722 - PROGRAMAR ELEMENTOS Disefio Web y formatos marcadores MAPA DE NAVEGACION.
EJECUCION GRAFICA QUE MULTIMEDIALES DE INTERACTIVOS DE LA MULTIMEDIA multimedia més utilizados en el 100 Simulacion de situaciones. | Aula borrables, Estructura funcional

SE REALIZARA
EN EL
APLICATIVO,
MEDIANTE EL
GUION
GRAFICO.

ACUERDO CON UN
DISENO ESTABLECIDO.

SIGUIENDO LAS ESPECIFICACIONES DEL
MAPA DE NAVEGACION Y EL STORYBOARD.

desarrollo de Proyectos
Multimediales, teniendo en
cuenta los principios de
Usabilidad y Navegabilidad.

lapiceros, lapiz,
borrador, tinta y
memoria USB.

DESPLIEGA Y MANIPULA
DATOS DE MANERA
SINCRONA Y
ASINCRONA SEGUN LAS
ESPECIFICACIONES DEL
MAPA DE NAVEGACION.

de la pagina web.
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VERIFICAR Y

INTEGRA LOS
gg—LrS(E:%)D;\IR LA 2965 - INTEGRAR LOS Integrar los elementos R:s;]a de ELEMENTOS DE
MULTIMEDIA ELEMENTOS 437723 - INCORPORAR LOS multimediales en la gﬁaprce;dores LA MULTIMEDIA Pagina Web con
EVALUACION QUE CUMPLEA | MULTIMEDIALES DE ELEMENTOS DE LAMULTIMEDIA  |interfaz web realizada, 80 Simulacion de Aula borrables 1 DE ACUERDO elementos
SATISFACCION | ACUERDO CON UN SEGUN LOS CRITERIOS DEL teniendo en cuenta las situaciones. lapiceros. lapiz CON LAS multimediales
CON LAS DISENO ESTABLECIDO. STORYBOARD directrices plasmadas en b P!  ‘apiz, ESPECIFICACION |integrados.
X = orrador, tinta y
NECESIDADES el mapa de navegacion. memoria USB ES DEL
DEL CLIENTE ! STORYBOARD.
VERIFICARY
ENTREGAR LA Resma de R EDIA DE
SOLUCION 2965 - INTEGRAR LOS  |437738 - VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL Reali » papel, DI Informe escrito del
MULTIMEDIA ELEMENTOS DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA Ie;r'zat' Lr”;a Ire$”'°”(°°” Simulacién de marcadores LAS correcto
EVALUACION  |QUE CUMPLEA |MULTIMEDIALES DE  |DE ACUERDO CON ELGUIGN TECNICO | © COS07 76 PIoVaeio |40 Sitiscomon Aula borrables, 1 ESPECIFICAGION | funcionamiento del
SATISFACCION | ACUERDO CON UN DEJANDO CONSTANCIA EN LA LISTA DE pruebas ze validacion . lapiceros, lapiz, ES DADAS POR EL producto
CON LAS DISENO ESTABLECIDO. |CHEQUEO. P! . borrador, tinta y multimedial.
NECESIDADES memoria USB DIRECTOR DEL
DEL CLIENTE ' PROYECTO.
REALIZAR
INFORME Rﬁ%’ggggﬁ)h/\ Identificar e integrar
TECNICO DE IDONEA Resma de los elementos de su
ELEMENTOS . A papel, contexto que le
i MULTIMIEDIA '\CA%’\"\AS(I)G(?ON LOS 4317;95éﬁ:ﬂf:é;a:nogon?:ggaddsa Desarrollar actividades de Metodo de preguntas. marcadores permiten generar
ANALISIS REQUERIDOS DEMAS’Y CON LA ?ormacién ] T T T G aprendizaje con base en (8 Aprendizaje Aula borrables, 1 ideas y proyectos  |Collage de induccion
PARA EL NATURALEZAEN |el contextopnacional O el la induccién Colaborativo. lapiceros, lapiz, de acuerdo al
DESARROLLO LOS CONTEXTOS . borrador, tinta y programa y
DE LA LABORAL Y memoria USB. proyecto de
SOLUCION SOCIAL formacion.
MULTIMEDIA
DISENAR
ALTERNATIVAS (PROMOVER LA L
DE INTERACCION Resma d ek
DIAGRAMACION |IDONEA ) i » esma de recursos requeridos
PARA EL CONSIGO 437730 - Gestionar la informacién de papel, en el desarrollo de
APLICATIVO MISMO. CON LOS acuerdo con los procedimientos Desarrollar actividades de Metodo de preguntas. marcadores sus actividades
Planeacion MULTIMEDIA DEMAéY CON LA establecidos y con las tecnologias de |aprendizaje con base en |8 Aprendizaje Aula borrables, 1 formativas y Collage de induccion
QUE SE DEBEN |NATURALEZA EN la informacién y la comunicacion la induccion Colaborativo. lapiceros, lapiz, productivas seguin
disponibles. borrador, tinta y normas
ZQ#QSII_A;CPEARREAL IESSOCR?AI\IJ_TYEXTOS memoria USB. institucionales.
DISENO SOCIAL
PRELIMINAR
DISENAR
SII‘ETERNATIVAS :?ﬁ%’gggg%hp‘ Aborda procesos de
DIAGRAMACION |IDONEA 437737 - Generar procesos E:sgl‘a e el b
PARAEL CONSIGO auténomos y de trabajo colaborativo vahsEra s marcédores e T Producto: Estrategia
Planeacion APLICATIVO MISMO, CON LOS perr_n_an_entes, fortaleciendo el comparieros del grupo en |10 Socializacion Aula borrables, 1 colectiva segun los mformam{a. g
MULTIMEDIA DEMAS Y CON LA |equilibrio de los componentes I (e Thasen 6l viake) lapiceros, lapiz requerimientos de | manera fisica o
QUE SE DEBEN |NATURALEZAEN |[racionales y emocionales orientados . S Ytinta ' Iog i digital.
VALORAR PARA (LOS CONTEXTOS |hacia el desarrollo humano integral. F USB y ial
ESTABLECER EL |LABORAL Y memoria USB. R
DISENO SOCIAL productivos.
PRELIMINAR
DISENAR
ALTERNATIVAS (PROMOVER LA
gE\GRAMACION :ggl'E\ITEIZCCION 437734 - Generar habitos saludables |Consultar rutinas de Resma de Diagnéstica los
PARA EL CONSIGO en su estilo de vida para garantizar la |pausas activas y procesos papel, riesgos
APLICATIVO MISMO. CON LOS prevencién de riesgos ocupacionales |de manejo de residuos s as marcadores ergonémicos y
Planeacion MULTIMEDIA DEMAS Y CON LA de acuerdo con el diagnéstico de su |solidos que se aplican 10 FUEREES. Aula borrables, 1 psicosociales de su

QUE SE DEBEN
VALORAR PARA
ESTABLECER EL
DISENO
PRELIMINAR

NATURALEZA EN
LOS CONTEXTOS
LABORAL Y
SOCIAL

condicion fisica individual y la
naturaleza y complejidad de su
desempefio laboral.

durante el desarrollo
durante un proyecto de
disefio multimedial

lapiceros, lapiz,
borrador, tinta y
memoria USB.

desempefio laboral
segun normas de
salud ocupacional.
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DESARROLLAR
Y PRESENTAR
BOCETOS Y

PROMOVER LA

Se comunica
facilmente con los
miembros de la
comunidad
educativa segin
protocolos y normas
de convivencia
institucional. Aborda
procesos de trabajo

EsTADOS DEL  |INTERACCION Semmmdt colaborativo
IDONEA orientados hacia la
ARTES BRI A GONSIGE 437733 - Asumir los deberes y e CaEEE
COMPOSICION MISMO, CON LOS |derechos con base en las leyes y la Desarrollar actividades de Metodo de preguntas. marcadores ez SaEim (Es
Ejecucion GRAFICA QUE DEMAS Y CON LA |normativa institucional en el marco de ap_rendlzg!e conbaseen (8 Aprendlza_]e Aula bor_rables, L SIS 6 Collage de induccion
SE REALIZARA : la induccién Colaborativo. lapiceros, lapiz,
NATURALEZAEN |su proyecto de vida. . los contextos
EN EL LOS CONTEXTOS borrador, tinta y ial
APLICATIVO, memorialUSB. sociales y
LABORAL Y productivos.
MEDIANTE EL A
- SOCIAL Armoniza los
GUION t
GRAFICO. Somponctes
racionales y
emocionales en el
desarrollo de los
procesos de trabajo
colectivo seguin
normas de
convivencia.
DESARROLLAR
YPRESENTAR |50 5MOVER LA
BOCETOS Y 5
ESTADOS DEL INTERACCION R d Desarrolla
ARTE SOBRE LA IDONEA 437727 - Reconocer el rol de los :5;13 e actividades de
- CONSIGO participantes en el proceso formativo, L pape’, autogestion
COMPOSICION o Desarrollar actividades de Metodo de preguntas. marcadores . .
" ” P MISMO, CON LOS |el papel de los ambientes de . A orientadas hacia el . ”
Ejecucion GRAFICA QUE DEMAS Y CON LA dizaie y | todologia d aprendizaje con base en |8 Aprendizaje Aula borrables, 1 : : Collage de induccién
SE REALIZARA aprendizaje y la metodologia de la induccién Colaborativo. lapiceros, lapiz. meJoramlento'
EN EL NATURALEZA EN |formacién, de acuerdo con la s Ytinta ' personal segln los
LOS CONTEXTOS |dinamica organizacional del SENA. A y requerimientos del
APLICATIVO, memoria USB. "
LABORAL Y proceso formativo
MEDIANTE EL SOCIAL
GUION
GRAFICO.
Establece
relaciones
interpersonales
DESARROLLAR dentro de criterios
YPRESENTAR |50 5MOVER LA de libertad, justicia,
BOCETOS Y A respeto,
INTERACCION .
ESTADOS DEL 5 Resma de responsabilidad, .
IDONEA . Syt N Producto: Manual de
ARTE SOBRE LA CONSIGO Identificar los principios y papel, tolerancia y convivencia para la
COMPOSICION 437725 - Interactuar en los contextos |valores corporativos, para marcadores solidaridad segin
. L. z MISMO, CON LOS . N L, N A o Lo empresa
Ejecucion GRAFICA QUE A productivos y sociales en funcién de |ser evidenciados en el 10 Socializacién Aula borrables, 1 principios y valores :
X DEMAS Y CON LA N . 5 3 y . " seleccionada de
SE REALIZARA los principios y valores universales. |manual de identidad lapiceros, lapiz, universales. Se e
NATURALEZA EN 5 q " manera fisica o
EN EL corporativa borrador, tinta y comunica T
LOS CONTEXTOS - P digital.
APLICATIVO, memoria USB. facilmente con los
LABORAL Y )
MEDIANTE EL SOCIAL miembros de la
GUION comunidad
GRAFICO. educativa segiin
protocolos y normas
de convivencia
institucional.
DESARROLLAR
Y PRESENTAR PROMOVER LA Ar]gliza de manera
BOCETOS Y 5 critica las
INTERACCION L
ESTADOS DEL - Resma de situaciones .
ARTE SOBRE LA IDIONE Ejecutar los posibles papel pertinentes que Fliesluelat
Ejecucion GRAFICA QUE ic g MARIOE, solicite para el producto 10 Estudios de casos Aula borrables, 1 resolucioén de v
X DEMAS Y CON LA |funcion de la resolucién de problemas | 5 q A o practica de
SE REALIZARA . N ! final y asumirlos lapiceros, lapiz, problemas segun A
NATURALEZAEN |de caracter productivo y social. ; 3 S resolucién de
EN EL cordialmente borrador, tinta y los requerimientos 5
LOS CONTEXTOS : conflictos
APLICATIVO, memoria USB. de los contextos
LABORAL Y A
MEDIANTE EL SOCIAL productivos y
GUION sociales.
GRAFICO.
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Establece procesos
comunicativos
asertivos que
posibilitan la
convivencia en los
contextos social y
productivo de

DESARROLLAR acuerdo
Y PRESENTAR con las
BOCETOS Y r;\ﬁ%gggg%hﬁ‘ 437728 - Desarrollar procesos competencias
ESTADOS DEL IDONEA comunicativos eficaces y asertivos Resma de ciudadanas.
ARTE SOBRE LA CONSIGO dentro de criterios de racionalidad R e papel, Resuelve conflictos
COMPOSICION MISMO. CON LOs |due posibiliten la convivencia, el - lab t'g d Panel de discusion. marcadores mediante el uso de
Ejecucion GRAFICAQUE |t d\ /0N | A |establecimiento de acuerdos, la rabajo coaborativo de un | 4 Mapa conceptual. Aula borrables, 1 la racionalidad, la
i o A proyecto de disefio 5 q A o
SE REALIZARA NATURALEZA EN construccién colectiva del Ry o Estudio de casos. lapiceros, !aplz, argumentacion y la
ENEL LOS CONTEXTOS conocimiento y la resolucién de borradc_wr, tinta y asertividad.
APLICATIVO, LABORAL Y problemas de caracter productivo y memoria USB. Establece acuerdos
MEDIANTE EL SOCIAL social. mediante el uso de
GUION procesos
GRAFICO. comunicativos,
racionales y
argumentados
orientados hacia la
resolucion de
problemas segun
normas y protocolos
institucionales.
Aplica los test de
condicién fisica
segun estandares.
Selecciona los
DESARROLLAR ejercicios para el
Y PRESENTAR plan de
BOCETOS Y ﬁ\ﬁ%’;gggs)h/\ acondicionamiento |Ficha antropométrica
ESTADOS DEL IDONEA Consultar rutinas de Resma de fisico diligenciada
ARTE SOBRE LA CONSIGO 437732 - Aplicar técnicas de cultura  |pausas activas y procesos papel, Elabora el plan de |Resultados, analisis,
COMPOSICION MISMO. CON LOS fisica para el mejoramiento de su de manejo de residuos marcadores acondicionamiento |tiempos y
Ejecucion GRAFICA QUE DEMAS’Y CON LA expresion corporal, desempefio solidos que se aplican 10 Talleres, practicas. Aula bO(rabIes, ) 1 fisico, seguin recomedaciones del
SE REALIZARA NATURALEZA EN laboral segun la naturaleza y durante el desarrollo lapiceros, !aplz, sistemas de test
EN EL LOS CONTEXTOS complejidad del drea ocupacional. durante un proyecto de borrador, tinta y entrenamiento plan de
APLICATIVO, disefio multimedial memoria USB. fisico. Valora el acondicionamiento
LABORAL Y . e
MEDIANTE EL SOCIAL impacto de la fisico.
GUION cultura fisica en el
GRAFICO. mejoramiento de la
calidad de vida
y su efecto en el
entorno familiar
social y productivo.
Participa en
actividades que
DESARROLLAR requieren
Y PRESENTAR coordinacién motriz
BOCETOS Y ﬁﬁ%"ég&’g%‘;f fina y gruesa de
ESTADOS DEL IDONEA Consultar rutinas de Resma de forma individual y
ARTE SOBRE LA CONSIGO 437736 - Desarrollar pausas activas y procesos papel, grupal.
COMPOSICION MISMO. CON LOS permanentemente las habilidades de manejo de residuos marcadores Aplica técnicas y
Ejecucion GRAFICA QUE DEMA§Y CON LA psicomotrices y de pensamiento en la |solidos que se aplican 10 Talleres, practicas. Aula borrables, 1 procedimientos
SE REALIZARA NATURALEZA EN |€iecucion de los procesos de durante el desarrollo lapiceros, lapiz, orientados al
ENEL LOS CONTEXTOS aprendizaje. durante un proyecto de borradqr, tintay perfeccionamiento
APLICATIVO, LABORAL Y disefio multimedial memoria USB. de la
MEDIANTE EL SOCIAL psicomotricidad
GUION frente a los
GRAFICO. requerimientos de

su desempefio
laboral.
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DESARROLLAR
Y PRESENTAR
BOCETOS Y

PROMOVER LA

Relaciona y analiza
las problematicas
ambientales y sus
posibles causas
segun los
conceptos
estudiados.
Identifica la
clasificacion de los

INTERACCION . residuos segun
ESTADOS DEL . Consultar rutinas de Resma de =
ARTE SOBRE LA IDONEA 4377;1 - Asumir respon§§blemente pausas activas y procesos o papel, n_ormatlvu_jad legal
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